Cyrano
Raconté par Tai-Marc Le Thanh
lllustré par Rébecca Dautremer
Editions Gautier-Languereau
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Double Angle de vue : la contre plongée.

page 2-3

Les plans.

Casebere (collection FRAC Centre)

Proposition pédagogique :

* Lecture d'image.

Faire décrire l'illustration : ce que I'on voit (dété), ce que I'on comprend (connoté).
Insister sur la composition 1/3 de sol (place dteler et du texte = induit un angle de vue : la
contre-plongée, idéal pour I'observateur), 2/3 dgspge, le plan de grand ensemble a une
valeur d’information, il donne I'atmospheére, I'épa I'action ...décor ou différents plans se
succedent. Perspective renforcée par la préserieerde et le choix des couleurs.

Présence d’animaux dans la ville, d’architectunegigons a colombages = Moyen Age ? ),
personnages habillés a I'orientale, écrits en jagomriflamme, lanterne, ombrelle... Nous
sommes ailleurs, dans un monde particulier.

* Créer, dans une boite, un « théatre-paysagesiiraéressant aux différents plans.
Commencer par le fond = l'arriére plan, puis susivesnent, coller sur le montant de la boite,
des « couches de paysage » jusqu’au premier gladetréer une profondeur de champ.

* Réaliser des maquettes de territoires urbains
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Page 22 Réalité et représentation

Proposition pédagogique :

* Réaliser un paysage (gouache, acrylique, patete) y figurer différents plans (choix des
couleurs, utilisation de cernes...). Jouer avec f&&rents plans en introduisant, par collage,
des végétaux, des minéraux, des objets...
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Bas relief |Organisation de I'espace :
Page 5 répétition, rythme, alternance,
mouvement (courbe, volute),
Tissu des |labyrinthe, cloisonnement.
costumes
Page 9 Création graphique : la ligne, le
signe, le motif décoratif

Volute, courbe, répétition, ¥ i

rythme. Plortrait d’Adele Bloch- Bauer, Gustave
Klimt

Page 20 Le drapé

Propositions pédagogiques :
* Rechercher des motifs décoratifs trés différesntsdes échantillons de tissu, de papier peint,
des reproductions ... afin de se constituer un répergraphique varié. Jouer avec les points,
les lignes, les formes, les tailles et les codeer les réinvestir dans une composition
personnelle.

Voir les ceuvres de : Klee, Kandinsky, les artscafri, aborigéne, océanien (tapa)...

* Création et fabrication de tampon : sur un suppgrde (carton fort, morceau de bois ...),
coller une forme en relief (mousse, éponge, ficelbget...), a I'aide d’encre, de peinture de
teinture... laissez des empreintes.
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* Créer des drapés. Coller des bandes de pap®siddrempées (extrémement
rapidement) dans de la colle blanche allongée pawnd’eau chaude sur un support de
carton rigide. Froisser et donner un mouvemenmtagier de soie, laisser sécher ; ou,
tremper du tissu dans du platre, laisser durseeher.

* Réalisation d’empreintes des drapés. Trempeéufites textures de tissu, dans de
I'encre ou de la gouache, puis laisser tombendgléesur un papier de fort grammage.
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Page 7 | Intervention sur le corps:
scarification, tatouage,
maquillage.

Orlan
Proposition pédagogique
* Imaginer un maquillage, un tatouage (nez), ingenh masque
Connaissance d’'un mouvement artistique : le Body Ar
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Propositions pédagogigues

* Connaitre différentes écritures : écritures ctoréie, cyrilliques, hiéroglyphes égyptiens,
codex mexicains, idéogrammes chinois.

* Jouer avec les lettres (transformation des lettannues, découpées puis partagées
verticalement ou horizontalement, imbrication dexdiettres entieres....). Inventer un nouvel
alphabet.

* Tracer des signes, des messages sur des supmangrus : galet, pavé, ardoise, écorce...
avec de la peinture des feutres noir, or, argent...
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Page 29 Image-ricochet : Veermer

D’ou vient la lumiére ?
Lecture d'image, recherche
documentaire.

Connaitre une ceuvre, un artiste

un mouvement artistique.
Comparaison, association d’effe
plastiques
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Cet ouvrage peut donner lieu a la découverte stasnpes japonaises.

Ce type d’ceuvre est particulierement bien présgaus :
Utamaro, Catherine et Kimihito Okuyama, éditionz&fajeunesse

On peut voir des estampes au musée national deassaatiques — Guimet
6 place d’léna — Paris, 01 56 52 53 00




